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Resumen

Las aplicaciones de disefio grafico, tales como Paint de Windows 0
Corel Draw, permiten la construccion de figuras geométricas planas, a la
vez que la realizacion de diversos tipos de transformaciones sobre ellas de
un modo muy interactivo. Diferentes actividades planteadas con estos
programas promueven el aprendizaje de conceptos de la Geometria
Elemental, tales como poligonos regulares e irregulares, poligonos
estrellados, angulos, traslaciones, simetrias, rotaciones, teselaciones, etc.

Abstract

Every kinds of software that are used for graphic design, such as WS
Paint or Corel Draw, are an interesting tool for making geometric shapes
and several kinds of transformations all over them, in a very interactive
way.

Many kinds of activities can be made using these programs and we
think that they are good to promote learning of geometrical concepts such
as regular and irregular polygons, starred polygons, angles, movements,
symmetries, rotations, mosaics, etc.
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Introduccion

Las aplicaciones de disefio grafico, tales como Paint de Windows 0
Corel Draw, permiten la construccion de figuras geométricas planas, a la
vez que la realizacion de diversos tipos de transformaciones sobre ellas de
un modo muy interactivo. Diferentes actividades planteadas con estos
programas promueven el aprendizaje de conceptos de la Geometria
Elemental, tales como poligonos regulares e irregulares, poligonos
estrellados, angulos, traslaciones, simetrias, rotaciones, teselaciones, etc.

En una clasificacion general de aplicaciones informaticas basada en el
uso que se hace de ellas, aparece un grupo en el que se engloban todas
aquellas que por su forma de utilizacién se denominan aplicaciones de tipo
instrumental. A dicho grupo pertenecen aplicaciones o programas tales
como los procesadores de textos, las hojas de calculo o los editores de
Imagenes; éstas son aplicaciones que, a pesar de estar disefiadas como
instrumento de trabajo para una amplia variedad de actividades, permiten
su uso en la escuela, no s6lo como herramienta de gestion, sino como un
interesante y poderoso recurso educativo para algunas areas curriculares,
tales como Lenguaje, Literatura, Matematicas o Educacién Artistica.

Las aplicaciones para ediciones graficas ofrecen un entorno
instrumental para el tratamiento de imagenes, pero ademas dan la
posibilidad de proporcionar al maestro un recurso educativo importante.

El presente articulo ofrece una vision general sobre el uso, como
recurso educativo, que se puede hacer de una herramienta de este tipo; nos
referimos a la aplicacion Corel Draw, conocida por el enorme potencial que
ofrece en la edicion y tratamiento de imagenes, a la vez que por la sencillez

en el empleo de sus utilidades.
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Corel Draw como recurso educativo en una clase de Matematicas

Las aplicaciones de edicion de imagenes ofrecen un importante

recurso educativo en el aula de Matematicas, fundamentalmente en la

didactica de la Medida y de la Geometria.

De forma general, Corel Draw ofrece herramientas o utilidades para

realizar las siguientes construcciones:

Poligonos regulares y no regulares.

Poligonos estrellados.

Lineas poligonales.

Formas curvas.

Espirales.

La figura 1 muestra una imagen de la pantalla inicial de Corel Draw

en la que se seflalan cuatro regiones importantes para el trabajo con la

aplicacion.
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Ademas, en lo que al area de las Matematicas se refiere, Corel Draw
permite crear entornos para trabajar aspectos geométricos tales como
transformaciones de figuras planas, teselaciones, medidas de superficies
planas, etc., con la incorporacion de sistemas de coordenadas cartesianas y
ejes de simetria. El entorno de trabajo que se puede crear ofrece la ventaja,
sobre el papel o la pizarra, de proporcionar interactividad, dinamismo y
facilitar al alumno la visualizacién de los objetos representados. La figura 2
muestra una pagina preparada con un sistema de coordenadas cartesianas,
en la que se ha insertado una cuadricula dispuesta con una frecuencia de
una linea por centimetro. Corel Draw ofrece la posibilidad de ajustar cada
objeto construido a la cuadricula, y de solapar los objetos que se deseen
entre si, de manera que se puede establecer una posicion exacta de cada uno

de ellos.
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En este articulo se mostraran, a modo de ejemplo, tres actividades de
creacion de mosaicos a partir de la teselacién del plano con formas
geomeétricas generadas a partir de poligonos tales como tridngulos,
cuadrilateros o hexagonos regulares, que han sido sometidos a diferentes
transformaciones.

Actividad 1

A partir de un triangulo equilatero colocado en la pagina, se obtiene
una nueva figura mediante el procedimiento de romper y rehacer. Dicha
figura posee la misma cantidad de superficie que la original. Sobre la figura
resultante se han realizado rotaciones sucesivas de - 60° respecto al vértice
superior, hasta obtener un nueva figura hexagonal. Posteriores traslaciones

de este hexagono dan lugar al mosaico que aparece en la figura 3.
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Actividad 2

Este segundo ejemplo toma como forma geométrica inicial un

cuadrado, que se somete a diversas transformaciones de romper y rehacer.
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Corel Draw proporciona diversas utilidades para realizar este proceso de
forma sencilla y répida; éstas son las herramientas cuchillo, intersecar,

separar y soldar.-
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Fig. 4

Es necesario aclarar que las transformaciones de romper y rehacer que

se realizan sobre la figura inicial deben estar relacionadas con las

posteriores de traslacion, rotacién y reflexion de la figura resultante, es

decir, que una parte que se corte de la figura debe pegarse por otro lado de

la misma después de realizar con aquella una rotacion, si fuera ésta la

transformacion que se desea conseguir en la figura final; este aspecto queda
explicado en la figura 5.

El mosaico que aparece en dicha figura es el resultado de un proceso

de traslacion y de reflexion respecto a un eje vertical al que se sometid la

forma geométrica implicada.
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Este tercer ejemplo de actividad toma como elemento de partida un

Fig. 5

hexagono regular al que se la aplican sucesivas transformaciones hasta
obtener la forma geométrica resultante, con la que se genera el mosaico que

se expone en el cuadro siguiente:

% CorelDRAW 10 - [C:\Miz documentosiCurso 2002 2003\Actividades\mozaico hexa.cdr]
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En este caso, la teselacion se ha conseguido realizando giros de la
forma geométrica de 120° de amplitud y, posteriormente, traslaciones del
grupo obtenido con el doble giro.

Otro tipo de actividad que se puede realizar con Corel Draw, y que
ofrece el potencial de la interactividad y la animacion o dinamismo frente
al trabajo en papel es el siguiente, y responde a enunciados tales como
“Dada una figura geométrica inicial, obtener la forma resultante de realizar

las transformaciones siguientes: Gaso 2,6y 2 T(26) 2 Sy=15-x 2 G-or, 9.8):

£ CorelDRAW 10 - [C:\Miz documentos\Curso 2002 2003VActividadeshactividad transformada. cdr]
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